MODELAGEM DE SISTEMAS

Unidade 1 - Conceitos Basicos de Modelagem

Luiz Leao — luizleao@gmail.com
http://www.luizleao.com

‘!} Estacio



mailto:luizleao@gmail.com
http://www.luizleao.com/

7

MODELAGEM DE SISTEMAS

Conteudo Programatico

!

/
/
e
7/
/
7
/
N
/ AN
NG
N
/
—
e
B

~
~
/
/
/
/
/

A Importancia da Modelagem ‘ ’
Principios de Modelagem ‘ 1
Atividades de Andlise e Proje ' N

Analise e Projeto Orientados aj’
Objeto N

/
/7
/s
/7

/

Unidade 1 — Conceitos Basicos de Modelagem



74

MODELAGEM DE SISTEMAS |

Evolucao da Engenharia de Software

< ;‘Engenh'aria de Software

;Insatisfagéo dos usuarios
C (Q[i_s_e-,dc-fSoftw are)

___E.r,o"C"uféfmaior do que a oferta

~ Desenvolvimento imediatista

C:Cfié(;éo do Hardware

//
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Evolucao da Engenharia de Software

« Por que surgiu?

— Para instituir padronizacdo na forma de desenvolvimento de
softwares, pois era desenvolvido de forma imediatista, baseado no

conhecimento dos técnicos, sem garantia de continuidade.
« Oquee?

— E a definicio de métodos, técnicas e ferramentas que devem ser
aplicados para ordenar o desenvolvimento e se obter maior

qualidade.
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MODELAGEM DE SISTEMAS

Evolucao da Engenharia de Software

e Para isso definiram as disciplinas e os ciclos de vida.

« Disciplinas: Sao as atividades necessarias para realizar o

desenvolvimento.

— Geréncia de Projeto, Levantamento de Requisitos, Analise, Projeto,
Implementacao, Teste, Implantacdo, Manutencao e Qualidade.

 Ciclo de vida: Define as transicoes de fase necessarias
para realizar o desenvolvimento.
— Cascata, Prototipagem, Espiral, Iterativo e Incremental.
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Evolucao da Engenharia de Software

* Disciplinas:

« Geréncia de Projeto:
— Planejamento das funcbes a serem desenvolvidas;

— Controle para acompanhar se o planejado esta de acordo com o
executado.

 Levantamento de Requisitos

— Conhece o0 negocio do usuario;
— ldentifica as necessidades do usuario, sejam elas funcionais ou nao
funcionais.
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Evolucao da Engenharia de Software

* Disciplinas:

« Analise
— Realiza o detalhamento dos requisitos.
— Define os procedimentos dentro de uma visao logica.

* Projeto

— Define os procedimentos dentro de uma visao fisica, desenhando
as telas, propondo a navegacdo e inserindo 0S recursos
tecnoldgicos necessarios para melhor atender aos usuarios.
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Evolucao da Engenharia de Software

* Disciplinas:

 Implementacao
— Construcao do sistema — desenvolvimento dos programas.

 Teste
— Validacao e verificacéo dos resultados obtidos.

— Nao basta somente estar correto, livre de erros, € preciso atender
as expectativas e necessidades do usuario.
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Evolucao da Engenharia de Software

* Disciplinas:

 Implantacao
— Tornar disponivel o produto ao usuario. Nesta disciplina sao
realizados os treinamentos e carga dos dados.

« Manutencao

— Realizar ajustes por: Erro de construcao; Erro de levantamento de
requisitos; Novas necessidade.
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Evolucao da Engenharia de Software

* Disciplinas:

 Qualidade

— Adocao de metricas para apuracao de medidas que busquem a
exceléncia do produto.

— Esta disciplina atualmente € uma tarefa prioritaria nas empresas.
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Evolucao da Engenharia de Software

e Ciclo de vida:

 Cascata
v' Dividido em 5 etapas: Levantamento de requisitos,

Analise, Projeto, Implementacéao, Teste e Implantacéo.
v' Cada etapa s0 inicia com o término da anterior;
v' A entrega é realizada quando totalmente finalizado;
v" Vulneravel a mudanca de requisito;
v Facil geréncia.
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Evolucao da Engenharia de Software

e Ciclo de vida:

* Prototipagem
v' Usuario recebe produto antecipadamente, mas muitas
vezes incompletos; Coleta de

. . - Requisitos
v Gera insatisfacao;
v’ Gera retrabalho; e produto Rapds
v Utilizados como experiéncia; |
. . ~ Prototipagem
v Aplicados a validacao.
Refinamento Construcao
do prototipo do prototipo
Avaliacéo

do protétipo

Modelo de Ciclo Vida de Prototipacao
(adaptado de PRESSMAN 1992)
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Evolucao da Engenharia de Software

* Ciclo de vida:
« Espiral

v
v

BN <\ X

Desenvolvimento em partes;

Possui quatro atividades: planejamento, analise de
riscos, engenharia e avaliacao do usuario;

Controle dificil;

Reqguer uma boa analise de risco;

Faltou cultura e conhecimento na adocao;

Altamente dependente da Tecnologia.
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Evolucao da Engenharia de Software

e Ciclo devida

 lterativo e Incremental

v' Baseado no modelo espiral;

v' Desenvolvimento em partes;

v Possui quatro etapas: concepcao, elaboracao,
construcao e transicao, utilizando as disciplinas;
Controle dificil;

Facil para mudanca de requisito;
Entregas parciais;

R <

Unide 1 — Conceitos Basicos de Modéla@em”




r.'/, FFFFFFiess

'MODELAGEM DE SISTEMAS

Evolucao da Engenharia de Software

Visao Resultados...

Ce\ntralizado-

‘

' “‘Ihfegrado

¢ Setorial
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A Importancia da Modelagem

 E comum ouvir dizer que “Uma imagem vale mais que mil
palavras”.

 Em desenvolvimento de sistemas nao podia ser diferente.

 Um modelo representa melhor o negdcio do que varios
escritos de especificacao.

 Um modelo oferece facilidade de comunicacéo entre as
partes (usuario e técnico), documentacao para garantir a
continuidade e apoio na implementacao.
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Principios de Modelagem

 Todo modelo possui um proposito e simbologia propria
para representacao do negaocio.

* Deve-se conhecer a forma de expressao do modelo para
gue a comunicacao seja estabelecida corretamente e a
leitura seja fiel ao contexto apresentado.
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Atividades de Analise e Projeto

« As atividades de analise e projeto de sistema compreende
das disciplinas aplicadas na Engenharia de Software:

Geréncia de projetos,
Levantamento de requisitos
Analise

Projeto

Implementacao

Teste

Implantacao

- E importante gue sejam conhecidas para verificar o modelo

a ser usado em cada uma.
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